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Fur jedes Gclrank macht man einen Zahlchnswurf'

Ndchtern

/ rutscht man cinen Behalter wcncr Mlglmqt dcr
beginnt man am Anfang der nachsten Rethe. Beim
letztcn Behalter mufg man 2 Warfc bestchen, um dort
zu bleiben.

Bcschw1pst

=2/+1*
* Luf Charismabasierie Wirfe

]%ctrunkcn

Hatdlichc 20, +1 aufallc
= welteren Warfe diesen Abend und
. keinen Behélter weiter

Besoffen

Unbeweglich, Sternhagelvoll,
Voll wie eine Haubitze, Hilflos

o
Hll ChtCI‘D v y ' _/ rutscht man einen Behalter wcncr Mllglmqt dcr
beginnt man am Anfang der nachsten Reihe. Beim
letzten Behélter mul?J man 2 Warfe bestehen, um dort
zu bleiben.

Bcschw1pst

-2/+1%*
* Luf Charismabasierie Wirfe *

]%ctrunkcn

Hatdrliche 20, +1aufalle

, weiteren Warfe diesen Abend und
. keinen Behdlter weiter

' Natdrliche 1 Einc Reihe

* horizontal nach unten aufden

~ Behalter direkt darunter.

|
Besoffen g

Unbeweglich, Sternhagetvoll, 5
Vol wie eine Haubitze, Hilflos =



