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Novembermagie
von
Christian Sturke aka. Rorschachhamster

Diese magischen Gegenstande fiir das Old-School-Rollenspiel i pitess
entstanden im November 2018 und wurden von ihm auf seinem =
Blog rorschachhamster.wordpress.com verdffentlicht.  Alle 2e

lllustrationen in dieser Datei hat der Autor erschaffen. Nicht, weil
er es kann, sondern weil er es wollte. » °

Butiveudy

Die Schriftart der Kapitelliberschriften ist Bruce, von Bill Roach,
unter eine SIL/OFL Lizenz gestellt.

Inhaltstabelle nach Méchtigkeit der magischen Gegenstéande zur
Zufallsbestimmung:
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Diese weiche Miitze aus Angorwolle, besetzt mit Sarder, erlaubt
es dem Tréger, gegen die Kréfte von Untoten mit einem +2 auf
den RW bestehen, selbst wenn normalerweise gar kein
Rettungswurf erlaubt ist, bis auf Furcht, dort erhélt der Tréger
einen Abzug von -2 auf den RW.

AUrGELADENER SCHRIFTROLLENBEHALTER

Wer  versucht  diesen  mit  Amethyst  verzierten
Schriftrollenbehdlter aus Loden mit Extrataschen fiir 20 Miinzen
zu bertihren, ohne das Befehlswort zu kennen, erhdlt einen
elektrischen Schlag fiir 1W2 Schadenspunkte und muf3 einen
RW ablegen, um ihn nicht sofort loszulassen.
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Broscre oes Bavver)icers

Diese achatene Brosche mit Bronzefassung erzeugt eine
Aufmerksamkeit, die es dem Trdger unmdglich macht von
gifigem Ungeziefer uberrascht zu werden. Alle normalen
Lebewesen, wie Schlangen, Skorpione und Spinnen z&hlen
hierzu, aber keine Monster oder Riesenversionen. Die Brosche
funktioniert ~auch  nicht ungiftige ~ Varianten,
Wiirgeschlangen zum Beispiel.
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Wenn dieser massive, mit Lapislazuli verzierte Edelstahlbecher
mit Wein gefillt wird und freiwillig und ohne Zwang von
mehreren Personen geteilt wird, unterwerfen sich diese dem
Willen des Besitzers. Er kann ihnen einmal in den ndchsten 24
Stunden einen Befehl geben (Wie der Erweiterte-Original-
Edition-Zauber) und diese filhren ihn ohne Rettungswurf aus,
wenn er gleichzeitig das Befehlswort duliert.

Fusereren oes Rivmivus

Diese Fayenceperlenkette, die um das Fuligelenk getragen
wird, kann einmal pro Tag dafir benutzt werden, um fiir 2W6
Runden einen Rhythmus zu stampfen. Alle Verbilindeten
innerhalb von 9m erhalten einen Bonus von +1 auf alle
Angriffswiirfe, aber einen Abzug von -1 auf alle Rettungswiirfe.
Der Benutzer kann sich aber nur mit halber Bewegung
fortbewegen, wéhrend er stampft.

Oemme pes Hewsen

Diese Elfenbeingemme mit dem Bildnis eines Heiligen in
Achatfassung erhéht den RW gegen Krankheiten oder Gifte um
+2 fir einen rechtschaffenen Tréger. Chaotische Tréger erhalten
einen -2 Abzug auf RW gegen Zauber von rechtschaffenen
Klerikern.

Wird ein neunstufiges Gesinnungssystem genutzt, wirken die
Auswirkungen entsprechend auf gute bzw. bse Wesen.
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dhnlichen Effekten. Wenn der Trager allerdings auf seine halben
Trefferpunkte fallt, und jedesmal wenn er weniger TP hat und
Schaden erleidet, muR ihm ein RW gelingen, oder er gerét in
einen Kampfrausch, der erst aufhort, wenn er das ihm am
néchsten stehende Lebewesen im Nahkampf getotet hat.

KAMM DER SELBSTVERTEIDIGUNG

Dieses filigrane Krénchen aus feingeschliffenem Glas erlaubt es
dem Trager dreimal pro Tag Tierbezauberung zu wirken, aber
nur auf kleine, harmlose Tiere, wie Frésche, Vogel, Kaninchen,
Méuse etc. Die Wirkung hélt jeweils fir 1W6 Phasen an.

HAARNADH‘ DES HEIMLICHEN STICHES Dieser feingeschnitzte Alabasterkamm scheint harmlos genug,

aber er kann zerbrochen werden, um einen Hagel aus
Steinsplittern in das Gesicht von Gegnern zu sprihen. In einem
3m breiten, 180°-Feld vor dem Nutzer muf} jeder einen RW
machen, bei MiRlingen ist die betreffende Person fir 2W6
Runden geblendet und erleidet 1W4 Schadenspunkte.

b

Diese Messinghaarnadel kann einmal am Tag fiir einen
heimlichen Stich benutzt werden, der 1 TP Schaden verursacht.
Dieser Stich wird durch lllusionen verschleiert, aber sowohl das
Opfer als auch jeder in bis zu 9m Entfernung, der explizit den
Anwender oder das Opfer beobachtet, kann einen RW machen,
und bei Erfoly die kurze Handbewegung des Anwenders
erkennen.

- Hanbscrue pes Trinsers
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Dieses merkwirdige Ké&stchen aus Bronzedrahtspiralrélichen,
mit einem Griff an einer Bronzefeder, kann einmal pro Tag eine
Mechanik stillegen. Ein Dieb erhdlt einen +20%/+4 auf den
Versuch ein SchloB zu 6ffnen oder eine Falle stillzulegen, wenn
der Dieb allerdings den Mechanismus genau analysiert, kann
der SL diesen Wert auch héher ansetzen. Einem magischen
Konstrukt, auf das dieser Gegenstand angewendet wird, mufd
ein RW gelingen oder es verliert den Gebrauch eines zufélligen
Korperteils.

Diese silberbestickten, mit Amethyst verzierten Handschuhe
erlauben es dem Tréger, die Wirkung von Rauschmitteln und
eingenommenen Giften zu verzégern, bis der Tréger die
Handschuhe abnimmt. Alle RW oder Auswirkungen treten dann
aber auf einmal ein.

BarzenreLscrute pes VERSCHKINDENS
Hunoestora per Tovuxur

Diese weichen, aus dem Fell einer Katze geschusterten
Spangenschuhe kénnen ihren Tréger einmal am Tag
verschwinden lassen - er wird fiir 1W6 Runden unsichtbar und
unhdrbar, ansonsten wie der Zauber Unsichtbarkeit.

Dieser Schal aus schwarzem Fell macht den Trdger immun
gegen jede Form der Verzauberung, abgesehen von Wut und
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Dieser mit Fuchsfell und einem roten Spinell verzierte
Kerzenhalter erlaubt es in seinem Feuerschein unterschriebene
Vertrage innerhalb von 24 Stunden zu veréndern, und zwar alle
Kopien die es gibt. Allerdings muR dem Anwender fir jede
Anderung (eine andere Summe, eine andere Formulierung) ein
RW gelingen, oder er verliert sich in den legalistischen
Anforderungen, so dal ein zufélliges anderes Ergebnis
erscheint. Ein gewiirfelter W6 deutet an, wie groR der Fehler ist.
Von 1 — minimal oder 6 — vollig gegensétzlich. Der Spielleiter
entscheidet die Details.

Breiser oes AuseANermoens

Dieser kleine Elektrumkreisel kann angeschwungen werden und
er bewegt sich flir 1W4 Runden in Richtung des néchsten
Ausgangs mit einem Bewegungstempo von 12. Er kann nur auf
glatten Oberfldchen benutzt werden und kann keine Treppen
nach oben steigen. Unter freiem Himmel funktioniert der Kreisel
wie ein ganz normales Spielzeug.

Broncren oes TrronroLGERS

Dieses filigrane Band aus Adamant schiitzt den Tréger vor
jeglichem korperlichen Schaden, indem er ihn in eine
unbewegliche, unzerstrbare Statue verwandelt. Jedesmal,
wenn ein Angriff in irgendeiner Form Schaden verursachen
wiirde, sei es kdrperliche Angriffe, sei es Magie, verwandelt sich
der Trager fiir eine Runde ohne tatséachlich irgendwelchen
Schaden zu erleiden. Auswirkungen, die keinen Schaden
verursachen, sind davon allerdings nicht betroffen.
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Dieses Eschenholzmedaillon schiitzt vor Blitzschlag oder
erzeugt ihn. Es besitzt 1W6+1 Blitze aus Edelstahl als
Einlegearbeiten. Jedesmal, wenn ein Blitz oder elektrischer
Effekt den Trager treffen wiirde, verwandelt sich einer der Blitze
in Asche und der Effekt betrifft ein zufdlliges anderes Wesen
innerhalb von 3m, oder er trifft den Boden, wenn sich kein
geeignetes Ziel in der Nahe befindet.

Alternativ kann der Trdger einen der Blitze herbeirufen, um
einem Gegner in bis zu 18m Entfernung 6W6 Schaden zu
verursachen, aber nur unter bewdlktem Himmel.

Wenn alle Blitze verbraucht wurden, zerféllt das Medaillon zu
Asche.

Messer pes MeeResprERDES

Dieses feine Messer mit einem Alabasterpferdekopf als Griff
kann einmal pro Woche einem Pferd in das Hinterteil gestof3en
werden, was normalen Schaden verursacht, aber dieses auch
fir 1W6 Stunden in einen Fischschwanz verwandelt. Das Pferd
kann mit seiner normalen Bewegung schwimmen und Wasser
atmen, aber es kann sich an Land nur noch schleppend
fortbewegen (3m).

MEsSINGHERME

Diese Messingstele, 200 Pfund schwer, mit dem bértigen Kopf
des Hermes, ist ein besonderer Wegstein. Jeder, der ihn in
feindlicher Absicht auf den Aufsteller passiert, mu3 einen RW
ablegen oder fiir den Rest des Tages (Genauer: Bis zum
ndchsten Sonnenuntergang oder -aufgang) sich in eine
zuféllige, aber vdllig falsche Richtung bewegen, mindestens in
einem 90°-Winkel zu der richtigen Richtung. Diese
Bezauberung kann nur mittels Magie Zzerstéren gebrochen
werden, wenn der Zaubernde kein Anhdnger des griechischen
Pantheons ist. Zu versuchen, die Stele zu klauen, ist ibrigens
ein aggressiver Akt gegen den Aufsteller in diesem
Zusammenhang.
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Dieser Ohring in Form einer massiven Glaslinse wirkt ahnlich
wie ein Amulett gegen Ausspahung, aber es verhindert die
Ausspahung nicht vollstandig, sondern es erzeugt einen
Lichtblitz in den Augen des spahenden Wesens, dem ein RW
gelingen muRR oder es erblindet fir 1W6 Tage. Gelingt dem
ausspahenden Wesen der RW, dann kann es Einzelheiten der
Umgebung erkennen, aber der RW muf3 jede Runde wiederholt
werden.

RACHEBECHER

Dieser Schadelbecher erzeugt einen geringeren Fluch, wenn
eine geringe Menge Blut einer Person zusammen mit Wein
daraus getrunken wird. Die Person fiihlt sich 24 Stunden lang
verfolgt, und hat besondere Angst vor dem Trinkenden, was

o-san einen Abzug von -2 auf alle RW und Angriffswiirfe gegen den

Eﬁg;:;?j Nutzer erzeugt. Der Rachebecher kann nur einmal pro Woche
D7 D eval N . . FE:
CEI S verwendet werden. Der Rachebecher ist ein chaotischer/bdser

Gegenstand, und gute/rechtschaffene Kleriker bzw. Paladine
verlieren eine Erfahrungsstufe, wenn sie ihn benutzen.

Reicrisaere. oes Hocrsones

Diese polierte Stahlkugel stellt eine Weltkugel dar, auf der ein
Adler mit Blitzbindel trohnt. Sie erhdht sowohl die
Auswirkungen von magischen Szeptern um das Doppelte
(Spielleiter entscheidet, was das genau heif3t), auch verleiht der
Reichsapfel einen +4 Bonus auf alle Rettungswiirfe, wenn er in
der linken Hand und das Szepter in der rechten Hand getragen
wird. AuBerdem kann der Trdger beliebig oft einen Befehl
zaubern.
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Rive per Freunoersenune

Dieser Ring aus versteiftem Hundefell mit aufgesetztem
Bergkristall erlaubt es dem Tréger sich zu konzentrieren, um zu
erfahren, wer innerhalb von 9m seine Freunde sind. Allerdings
bedeutet die Abwesenheit von Freundschalft nicht, das diejenige
Person irgendwie feindlich oder auch nur negativ gegeniiber
dem Tréger eingestellt ist, lediglich, das er den Tréger nicht als
Freund ansieht.

ScracheLricur oes Prar

Diese Figur aus Fayence kann sich auf Befehl in eine kleine
Kiste und zurilick verwandeln. Sie hat ein Fassungsvermdgen
von einem Liter, groR genug fiir einen Trank oder eine handvoll
Miinzen. Wird die Schachtelfigur in ihrer Figurform zerschlagen,
kommen die Gegenstdnde zum Vorschein, aber sie sind ohne
Magie nicht in der Figur wahrzunehmen.
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Dieser Siegelstempel aus feinstem Porzellan erzeugt eine
machtvolle Aura, die Geister, Drachen und andere Himmlische
Wesen positiv beeinflut - sie werden von sich aus keine
aggressiven Handlungen gegen den Tréger starten. Sollte der
Tréger sich allerdings als unwirdig herausstellen, werden
solche Wesen alles in ihrer Macht stehende tun, um den
Siegelstempel an eine wirdige Person weiterzugeben. Auch
Mitglieder der irdischen Birokratie, die den Stempel als das
erkennen, was er ist, handeln normalerweise &hnlich.

Das erzeugte Siegel kann, auf ein Stiick feinstes Seidenpapier
mit hervorragender Tinte gedruckt und respektvoll Uberreicht,
diese Effekte einmalig fir eine Begegnung erzeugen - aber
auch hier muR der Nutzer eines solchen Siegels sich der grofien
Verantwortung als wiirdig erweisen.

Untote und andere lble Héllenkreaturen dagegen reagieren
feindlich sowohl auf das Siegel als auch den Stempel und
greifen einen Tréger bevorzugt an.

Seanee R FesseLune

Diese Messingspange mit Chalzedon erlaubt es jemanden fest
an sich zu binden. L&Rt sich jemand freiwillig die Spange an
seiner Kleidung anbringen, so wird er automatisch vom
Anbringenden bezaubert. Ist dieses unfreiwillig, bekommt er
einen Rettungswurf. Die Bezauberung bleibt bestehen, bis die
Spange abgenommen wird - was der Bezauberte auch selber
tun kann, wenn er sich unter normalen Umsténden ebenfalls
von einer Spange befreit hatte, im Bad zum Beispiel.
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Dieses Kupferpiercing fiir die Unterlippe schitzt den Trager
davor, von einem Effekt eines Untoten sofort erschlagen zu
werden - allerdings nur von besonderen Kraften, wie
Energieentzug oder dem Schrei einer Todesfee. Dieser Schutz
hélt aber nur bis zum Aufgang des Morgensternes und der
Charakter ist in dieser Zeit ohnméchtig, und stirbt wenn der
Effekt nicht irgendwie in der Zwischenzeit negiert wurde.

Uneticsuicrer Orrrnve: oes Grisuicren Auseanes

Dieser massive Silberohrring in Form einer hdngenden Waage
hat eine besondere Macht - einmal pro Woche, wenn der Tréger
objektiv mehr davon hétte, das ihm etwas nicht gelingt, als das
es ihm gelingt, schldgt die Aktion automatisch fehl (Dies muf3
der Spielleiter natlrlich genau abwégen, aber es kann einen
Spieler vor einer groben Fehleinschédtzung schitzen - und es
muR immer eindeutig positive Auswirkungen haben).

Xlarer oes Rasen

Einmal pro Woche kann der Trdger dieses Armreifen aus
Walbein eine Llge erzahlen, die geglaubt wird, und auch
vollkommen logisch Kklingt und den Tréger in einem
auBerordentlich gutem Licht darstellt. Allerdings erzeugt das
Nutzen dieses Gegenstandes die Aufmerksamkeit von allen
Geistern und Wesen, die schon von Rabe beschwindelt wurden.
Fur eine Woche nach dem Nutzen des Reifens wird die
Wahrscheinlichkeit fir Zufallsbegegnungen fiir den Tréger
verdoppelt.
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Awesens

Dieser machtvolle Weihrauchschwenker, aus der Kralle eines
besiegten Ddmonen aus grauer Vorzeit geschnitzt, gibt einem
guten/rechtschaffenen Kleriker einmal im Jahr die Macht, eine
personliche Audienz bei seiner Gottheit zu erhalten. Er nebelt
dabei unter Verbrennung von mindestens 5 Dosen
Meditationsweihrauch einen Tempel ein und kann bis zu 1
Charakter des gleichen Glaubens pro 6 Stufen mitnehmen.
Wenn alle notwendigen Regeln, die natiirlich je nach Religion
variieren, eingehalten sind, dann ist die Gottheit normalerweise
freundlich gestimmt und verleiht dem Kleriker oder einem seiner
Begleiter einen Wunsch oder hilft ihnen auf andere Weise. Nach
1W6 Phasen kehren die Ebenenreisenden automatisch zuriick.
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